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NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .’.’_ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO. LTD.

Seal o

Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
'YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

GCE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE, RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEG VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN, ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL’ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
GON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO 1S GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUGTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBILA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT,
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER
SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TOUTTEEN LAADUN,
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D’EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L’'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI NINTENDO.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,

VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN

WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED 11
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : L/ES FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLEH, DET
F@LGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE S5 TEM,
GAME PAK ELLER TILLBEH@RET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAY

90-DAY LIMITED WARRANTY

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS

LJIN™ warrants to the original consumer purchaser that the Super Nintendo
Game Pak ("PAK") shall be free from defects in material and workmanship
for a period of 90 days from the date of purchase.

If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day limited
warranty period, LIN™ will repair or replace the defective Pak, at its option,
free of charge.

To receive this warranty service, return the Pak postage prepaid, insured,
and with proof of the date of purchase to:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightsbridge,

London SW3 1JJ, England

Paks returned without proof of the date of purchase or after the 90-day
limited warranty period will, at the option of LIN™, be repaired at the service
charge then in effect for out-of-warranty repair. Call (071) 3445000 for the
amount of this charge. (Repair done after acceptance of the quotation.)
Payments must be made by cheque or postal order, payable to LIN™.

This warranty shall not apply if the Pak has been damaged by negligence,
accide.nt, abuse or modification subsequent to purchase. This warranty
does not affect your statutory rights.

For all information on this Game Pak or other Acclaim Game Paks, call
the Acclaim "Hotline" at (071) 2251166

TRUE LIES™ TM & © 1994 Lightstorm Entertainment, Inc. Computer Software ©
1994 LUN, Ltd. Programmed by Beam Software Pty. Ltd. LIN is a registered
trademark of Acclaim Entertainment © Acclaim Entertainment.

Al rights reserved.

GEWAHRLEISTUNG
LJN™ GmbH gewahrt fiir die Dauer von sechs
Monaten ab Kauf eine Qualllatsgaranne fiir in Deutschland von LIN™ GmbH

BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

LJIN™ SA garantit & I'acheteur, premier utilisateur, que la SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK («Cartouche») ne comporte aucun
défaut de matériau ou d’exécution durant une période de 90 jours &
compter de la date d'achat. Si un défaut couvert par cette garantie apparait
durant cette période, LIN™ SA soit réparera soit remplacera gratuitement, &
son choix, la cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, retournez la cartouche a votre revendeur
NINTENDO ou expédiez-la en é et port payé ée d'un
double de votre facture d’achat &:

Columbia TriStar Home Video

38 Rue Souveraine, 1050 Brussels, Belgium

Les cartouches retournées sans le double de la facture d'achat ou aprés
expiration de la durée de la garantie seront, au choix de LIN™ SA ou
réparées ou remplacées a la charge du client, suivant le tarif prévu pour
les réparations non couvertes par la garantie.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a ét¢ modifiée aprés
acquisition.

90 DAGEN GARANTIE

Super Nintendo Entertainment System SPELKASSETTE (PAL versie)

LIN™ de eerste - , dat deze Super
Nintendo Entertainment System
90 dagen na aankoop geen materiaal- of kenstruktietouten zal vertonen.
Indien onverhoopt toch een defekt optreedi dat gedekt wordt door
onderhavige garantie, zal de distributeur, Columbia TriStar Home Video, de
spelkassette kosteloos repareren of vervangen, zulks te harer keuze.

Om van deze service gebruik te maken, retourneert u de kassette aan uw
Nintendo dealer, dan wel, voldoende gefrankeerd an met volledig
aankoopbewijs (voorzien van officiéle aankoopdatum), aan :

Produkte. Die ist nach Wahl von LIN™ auf eine Columbia TriStar Home Video,
Mangelbeselllgung oder auf eine Ersatzlieferung eines méngelfreien postbus 685, 1200 AR Hilversum, Nederland
Produktes priiche sind ia TriStar Home Video
Die Gewahrleistung erfischt, wenn die Mangel auf einer 38,38 Rue 1050 Brussels, Belgium
afien und/oder nicht isierte Reparaturversuche

und/oder sonstige Beschadigungen nach dem Kauf beruhen.

2Zur Wahmehmung der Garantie wenden Sie sich bitte an der Handler, bei dem
Sie das Spiel erworben haben.

Vertrieb durch: Acclaim Entertainment GmbH,

Méhl strasse 10, 81675 Miinchen, Deutschiand.

FRANCE SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
LJN™ SA garantit la présente cartouche NINTENDO contre tout défaut
durant une période de 90 jours & compter de la date d’achat.

Siun défaut de fabrication apparait pendam la période de garantie,
LIN™ SA réparera ou la cartouche dé

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retoumer la cartouche & votre
revendeur NINTENDO avec un justificatif d’achat a:

GAUMONT COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO

Division ACCLAIM

31 Rue Louis Pasteur, 92200 Boulogne-Billancourt, France

Pour plus d'informations sur les jeux Acclaim, vous pouvez consulter:
 Le minitel au 36-15 LIN™

© Le vocal ACCLAIM au 36. 68. 10. 25

Les cartouches retournées sans facture ou aprés I'expiration de la durée
de la garantie seront au choix de LIN™ SA,

soit réparées soit remplacées 4 la charge du client.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou i elle a été modifiée aprés son
acquisition.

Spelkassettes welke zonder geldig aankoopbewijs of na het verstrijken van
de 90 dagen termijn worden aangeboden, zullen gerepareerd of vervangen
worden, en dit naar keuze van Columbia TriStar Home Video, tegen de
buiten de garantie vallende kosten.

De hiervoor beschreven garantie geldt niet als de spelkassette beschadigd is
door onachtzaamheid, ongeluk, abnormaal gebruik of indien veranderingen aan

de spelkassette zijn aangebracht nia de aanschaf,
GARANZIA
Il perfetto funzi di ioco & stato prima della

spedizione. Per questo motivo il LIN™ di garantisce il prodotto
acquistatoper un periodo di 3 (tre) mesi dalla data di acquisto. Per i
successivi 9 (nove) mesi prov-vedera alla riparazione o sostltuzmne dei
prodotti che risulteranno non fun-zionanti. Il costo della ri

portra variare, in base all'intervento da eseguire, da un minimo di L.
20.000 ad un massimo di L. 120.000 da pagarsi in contrassegno. La
presente garanzia copre i difetti di produzioneo di materiale, ma non
quelll dovuti ad un uso non proprio del prodotto 0 a manutenzioni e

r ioni da parte di non i .Se il prodotto risultasse
difettoso durante il periodo di garanzia, la preghiamo di spedirlo per la
sostituzione, porto franco, per imballato ed da
questa garanzia (compilare in ogni sua parte e con lo scontrino fiscale

allegato) a:
c E Brompton Rd., Knightsbridge,

London SW3 IJJ England
PRODOTTO CONFORME AL DECRETO LEGISLATIVO 27/9/1991, N 313 IN ATTUAZIONE
DELLA DIRETTIVA 88/378/CEE. NON ADATTO A BAMBINI ] ETA INFERIORE Al 36
MESI A CAUSA DELLE PARTI TROPPO PICCOLEE DEL CONSEGUENTE RISCHIO DI
INGESTIONE. CONSERVARE LE ISTRUZIONI O LA SCATOLA PER FUTURA REFERENZA.

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.
Moreau House, 112120

D-8754 GroBostheim
MADE IN JAPAN

This product is exempt from classification under UK, Law.
In accordance with The Video Standards Counil Code of Practice
itis considered suitable for viewing by the age range(s) indicated.




HE AWIUL J’Ji UTH
Mm Harry Tasker. His wifeand daughter think he's a slightly dull mmputu salesman, but his friend and

colleague Albert “Gib” Gibson knows the trath: Harry is atop agent for Omega Sector, an ulira-secret government
agency w hose motto “The Last Line of Defense” spells out its mangate to prevent any terrorist threats to freedom!

Harry has {he fate'of a nation and the fight of a me on his hands when the Crimson Jihad, a fanatic terrorist
group led by the ruthless Abu Aziz ‘alx nuclear warh tmm the fom:er Soviet republic of Kazakhstan and
threatens to: detonate them on U.S. soil ur

- Together with Gib, Harry must ti vent dévastating destruction. The action is global as

arry's mission takes him from m)wy slopes ¢ Qf Switzerland to the Forbidden City of China, with deadly. .
stops in the Florida Keys and a host of other locales that will prove unhealthy to the unwise, Thcre s plemy of
. scenery, but it’s no vacation! ; - -

' Each mission is mm'e men han thv:’ last, but each brings Harry clowr to his goal—diffusing the warheads
and disposing of Crirhson Jihad hot hieads! Harry is closing inon his sinister foe, but Aziz has one last trick up his
sleeve—he makes it personal when heinvolves both Harry’s wite, Helen, and their daughter, Dana, Big mistake! If
Harry can rescue them Arm's wav, payback is gonna be a hurtin’ thing!

Harry Tasker, and its upto you to thwart the destabilizing designs of Abu Aziz, before the Crimson
ear nightmare! Yourob;ecl s to complete all the missions leading to the capmm and
warheads, without destroyin,  Your happy home life!

LOADING:
1. Make sure the power switch is OPP

2. Insert the TRUE LIES™ Game Pal\as de.‘;cnbed in your
SUPER NINTENDO E! [ERTAINMEI\I SYSTEM "
_ instruction manual.

3 Tum the; pBWEr switch ON. After the TRUE LIES™
title screen appears, you will be presented with 3
choices: NE , PASSWORD), and OPTIONS.
Use the I, PAD to highlight your scl
and START to confirm you chome

following choices: Diffi :

choice of either Normal or Hard: game plav, Sound lets you choose between Stereo or

Mono sound, while Sound Test fets you listen to the sound effects used in TRUE LIES™. Controller allows you to
choose from zunond 4 pre-set controller conﬁgm'atmm Use the CONTROL PAD to highlight your selection,

You may wmh toentera 1’ASSWORI) ‘which atlows you to resume gameplay from the level associated with tha
. password. Use the CONTROL PAD to hightlight letters, and the A.B X, or Y BUTTON to select them. Select END
~ when passwond is completed. When END is hightlighted, press A, B, X or ¥ BUTTON to enter this section, Once

G

youvesetymme!f up, you're ready to take on your enemies in earnest, ‘The screen foryour

first mission will appear. (soud hxck Hum,z

n of the screen. Each time he loses a life, his portraitmﬂ
it of Gib, who will telt fim how many lives Harry has remaining. Periodically,
unigate with Harry via the panel af bottom. Watch for instructions, hints and even

Diving Sholder Roll

- Swap Weapons

uses thzs maneuverto avmd L explosions, heavy
unpleasanmass that threaﬁens to mdmmne hxsnnsmon.




LA U%

Harry's arsenal appears at the bottom of the screen. Once a weapon and or annnmuﬁon for it have been collected
they will appear in the weapon panel, Ammunition for the currently selected weapon appears to the lower left of
that weapon. Use the A BUTTON to change or cycle thmugﬁ the available weapuns Harry ha&x or can collect the

following weapons'

Harry turns up the heat when he
straps on the full-strength =
Hamethrower and lets it rip! Pick U

. gasoline to keep the
i temperauxre roamng'

. Harrywﬂlbegmeadﬂevel .

. armed with this single shot9mm pistol.
The ever:ready extra clipsmake this a
sorce of very unfriendly firein Hamy's
steadyhands

dispersion pattern makesthe
shiotgun ideal for work that's up
close and personal. Best
on several thugs ata

everywhere

cmmdemblyhywaﬂmg' eroneof |
these red cross icons.

* almost all of Harry's troubles.

Grenades are timed to explode 10
seconds after the pin is pulled
(pressing the B BUITON pulls the |
pin). Once the pin has been i
putled, a timer appears above the grenade and

* 'begins counting down the time to detonation.

Holding the B BUTTON will keep the grenade in

| Harry's hand while the timer counts down,
" allowing him to throw it at the last minute. The

longer a grenade is held after the pin is pulled, the
farther it will be thrown. Throwing a grenade too
late (or having it bounce back) can do Harry real
damage. To throw a grenade immediately, quickly
press and release the B BUTTON. |

The most powerful weapon in Harry's arsenal,
Mines are hamburger helper for the .
savage set. Dandy for dropping a
dime on someone wicked. Plant
mines behind you to stop
approaching baddies cold, but
remember that if you get too close
to one, your future is never!

Harry gets an extra chanceto

eSSy

ISSIDNS

( I u'll have to get down to Gib
om of the mountain before another bunch of guards reach
him and Gib is captured leaving Harry to face the wrath of the Crimson Jihad
alone and the mission in disatray. Beware of snowmobiling snipers with

 pistols, rifles and even grenades, And Harry? Try not to run into any trees,

alright? Tip: Try to knock out the AA guns before you nuﬂify the nukes.

H ;
it's convenient! But this reephasaknack foreludmg cgggtummthe multi-
level labyrinth of modern retailing, Having a few dozen fiesty followers armed
with aytomatic weapons to distract Harry may have something to do with it.
You'll have to be quick footed and enterprising to track the rogue terrorist to his
ignoble hiding place: the Men's Room. Along the way, you'll find the mall is jam
packed with innocent shoppers. Sheoting them is frowned on, even by the
Omega Sector, 5o hold yourf fire you don't have a clear shot! .

Trees hide treachery as Harry continies on the trail of the Jihad
ringleader! The parkis ack must manage
iss vy of blood
| stopping him from doing that, hutHanynsn’t
e's determined fo locate the hidde that open gates vital
Temmsts hiding under frees are susceptible to damage.

atalﬂads ﬂle()megaﬁectorfobe‘ : tha ‘heCnmsonjlhadhas ﬁcretstmnghold somewhcrem

m where rats of a feath tof
get pasta annghamwxmnever nding ca
le :tcitmustbefoundﬁxst,a they're

‘ Canyousubduet
2it. U




his piuckydaughter dre&cuing ”
«Azrzbatﬂesbac; ,

*Ihmughaﬁﬁlemcks nmyaukeptyourtmm usedyourheadand -
matfewcthemm find, etalenevmqmsh : urenotsodull

\

Fire Missiles




in Top-Agent o
! deutlich zeigt, daf sie

anmungslosen Abu :
i che Stadte loszulassen - es sei denn, Amerika zieht

0g!
spielt auf der ganzen Welt, de;
rbotene Stadt, mit i

er gefdhrlicher als die vorherige, doch jede bring
op! und die Beseitigung der hitzkopfigen

Harry riickt seinem ﬁnsterén gner mehr und me}ﬁgﬂf den Leib, doch Aziz hat ein letztes As im Armel - er wird
personlich! Denn er verwickelt Harrys Frau und seine Toc diesen Konflikt, Ein schwerwiegender Fehler! Falls Harry es
schafft, sie rechtzeitig zu retten, diirfte seine Rache mehr als nur etwas weh tun!

Missionen auszufiihren, die zur Eroberung und Vernichtung der Sprengkipfe fiihren -
allerdings ohne dabei Dein gliickliches Familienleben zu zerstoren! :

2, Lege das TRUE LIES"-Game Pak in Dein SUPER
NINTENDO ENTERTAINENT SYSTEM”, wic esin
Deinem Handbuch beschribenist,

 Nach dem TRUE LIES" Titelbildschirm werden

piel in folgenden Kategorien einzustellen: ‘

keitsgrad), Sound und Controller (Stewerung). "Difficulty” bietet Dir die Wahl zwischen einem
["1f3¢ Sie zwischen Stereo- und Monosound wahlen.

. rgehend durch ein Bild Gibs ersetzt, der Harry mitteilt ele Leben thm noch bleiben. Zeitweise treten andere
Figuren des Spiels iiber das Fensterunten mit Harry in Kontakt, Achte anf Anweisungen, Hinweise oder sogar Drohungen der
verschiedenen Fguren! L o

_ Schulterrollen-Sprung

.

Harry in die gedriickte

; e Waffen Wechseln
Richtung bewegen '~ ~ —

.

Watfe Abfeuern

tSperrfeuer '

DIVING SHOULDER ROLL (SCHULTERROLLEN-SPRUNG,) - arry benutzt dieses Manver, n Explosionen, schywerern
gegnerischen Feuer und anderen Unannehmlichkeiten aus dem Weg zu gehen, die seine Mission zu vereiteln drohen. Driicke
dazd KNOPEX, 0 L

ROLL AND FIRE (ROLLEN UND SCHIESSEN) - Wenn Du KNOPE B driickst, wihrend Harry einen Schulterrollen-Sprung
ausfiihrt, kommt er aus der Rolle in eine knieende Position und fetert seine Waffe ab, .

LOCK FIRE (SPERRFEUER) - Diese Punktion erlaubt es Harry, seine Waffe in eine andere Richtung abzufeuemn als die, in der
ersich bewegt. Dies ist glinstig, da Harry so seine Seiten nicht dem Gegnier aussetzen muf. Fr kann feuern, wihrend er
rilclwts geht, so daR ex einem Gegner nicht seinen ungedeckien Riicken zuwenden mug, Das ist auch dazu niitzlich, um
elrte Ecke zu springen, seine Gegner zu konfrontieren und mit vemichtendem Feuerhagel zu iiberschiitten, Um das Sperrfeuer
in eine Richtung Deiner Wahl zu schicken, halte KNOPF Y gedriickt, wihrend die Waffe se Richtung abgefeuert wird
(KNOPE B), und driicke dert RKNOPF, um Harry in eine andere Richtung zu bewegen. Die Watfe wird solange, wie KNOPF Y
gehalten wird, in die Richtung fevern, in die sie gerichtet war, Wenn das Sperrfeuter beendet wird, zeigen/bewegen sich Watfe
und Harry in dieselbe Richtung, und der R-KNOPE tibernimmt wieder die gewohnten Funktionen, Wenn das Feuern beendet
(d.h. KNOPE Blosgelassen), der Sperrfeuerknopf (KNOPF Yy o
abet noch gedriickt wird, schaut Harry weiter in die

Schulrichtung, kann sich aber in eine andere beweg




ENZI
| FLAMMENWERFER

sind so eingestellt, dat sie 10 Sekuniden,

' Granaten sm& gmﬁ.amg‘ Granaten
nachdern KNOPE B gedrickt wunie,

nate vor dem Wurt
tst, desto weiter kannst Du sie werfen.
eine zu frith wirfst, kann es passieren, daft
fatal ﬂinker Verbrecher sie aufliest und wieder
en), tmd Du vexwande Harry in ein echtes

Nxchts‘ Uber 1eder Gramate erscheint ein Timer, so dafl Du
weiflt, wie bald sie losgehen wird, Wenn Du KNOPEB

. gedriickt héltst, wird Harry die Granate in der Hand

behalten, wihrend der Countdown zur Detonation
weitergeht, und sie erst im letzten Augenblick werfen.
Wenn Du KNOPE B schnell driickst und wieder loslafit,
wirft Harry die Granate sofort, Kleiner Tip: Nimm Dich vor

~ Schrapnellinacht!

befordern. Lege Minen hmter Dxch, um
aufholenden Schurken den Wegin dxe ‘

' anson&ten ntDeme Zukunft rgangenhexti

 die Wi e}i retten kann

TRUELIES besteht aus 10 ‘sﬁsslonen Diese miissen, aile abggschlcssen werden, bevor Harry die Sprengkopfe erreichen und

Zu Anfang des Spiels treffen wir Harry auferhalb von Geniauf derBurg von Jamal
Khaled, dem Kumpel und geheimen Verbiindeten des Crimson Jihad von Abu Aziz, an,

. Hartys Mission besteht davin, das Biro mit Khaleds Computer zu finden und dort¢in

ModemanzuschlieRen, so daf Om T wichtige Daten zur ki

spaa
. gefallt sein miissen, die erst schieRerttind dann F | Schliefie das Modem an und ergreife die Flucht, denn Du hast den
’darm ausgelost, was Dir eine Menge Elite-W; ‘ Fersen bringt! Gottseidank ist Gib in der Nahe, um Dir rechtzeitig

nach Geheimtiiren offen’

Wenn Du das Modem erfolgreich angesch!mn hast, ist es an der Zeit, das alpine
Homissennest zu verlassen, da Dy von einer Armee wiiterider Wachen verfolgt wirst. Du
mufit hinunter zum Fufd des Berges, wo Gib wartet, bevor eine andere Truppe von Wachen ||
ihn erwischt. Denn sonst steht Harry dem Zorn des Jihad allein gegeniiber, und die Mission |
ist in Gefah. Hilte Dich vor Scharfschiitzen auf Schneemobilen, die mit Pistolen, Gewehren
und sogar Granaten ausgeniistet sind, Kleiner Tip: Dochbevor Si

vemichten konnen, miissert Sie zuerst die Hakgeschil

glied m Einkaufszentrum auflerhalb
Washmgmm, D (,. gesichtet worden. | rry muf$ ihn aufspiiren und festnehmen - wenn
irgend moglich, lebend! Doch dieser windige Widerling hat ein echtes Hindchen dafiir,
in dem vielstockigen Labyrinth des modernen Einzelhandels einer Gefangennahme zu
entgehen. Natiirlich konnte der Umstand, dag einige Dutzend seiner fanatischen
Gefolgsleute Harry mit Maschinengewehren ablenken, auch etwas damit zu tun habe
Dumufit echt schnell auf den Beinen und unternehmungslustig sein, um den
Terroristen endlich in seinem wwemg vornehmen Versteck aufzuspitren: der
Herrentoilette. Unterwegs wirst Du feststellen, daf das Einkaufsz rum gexamme]t voll

. von unschuldigen Einkaufsbummiem st Selbst bei Omega s

also zuriick, wenn Du kema e Schufilinie hast,

chdmufvmcem,mn vonabz-mmn,dachﬂa}rylafst
nﬁnsttestemscfﬂo n, die verborgene
he&mlﬂemerﬁp

puren, di L
Telmnsten, dlésmh unte:Baumenverstecken, sind auRerst verletzungsgefihrd

il mensmtzp‘nkt
dei smhRatterLallerAxtgememsam rstec]

‘nhemden,éndloslangenlng‘
,ohlvder uml :




Quere kommen. Thnen kanp € nur aus dem We;, gehen, wenn ersich in eim )

"Er ruhein Frieden”! Han M‘teppen hinauf und hmunter, Munitionfind Watfen sammeln, und der Kampt ge
weiter, bis er endlich d
ein wahres Feuerwerks

en, ;zdie dem thad einen enf
ndersetzung verleihen konny
1, da merranaten stark genug, sin
: nder zu machen, muf Harry
herunterlaRt und so einen abseits liegen

dort }e&e Meng,e boser Buben nur .

Veuenmg,’mn Staaten im Geheunen nutgetedt, dafi sie in ¢
atomaren Sprengsatz verbmgen haben. Sollte er hmhgehem wudaﬂeMs aufgnmd einer

drei Entsch gsschlussel finden und die Bombe unschadhch machen Konnen. In einem Rermen gegen die Unr
hangt die Zukunft der chmes:schmem«amschen ziehungen, wenn nicht sogar der ganzen Welt, von Dirab!

Demjihad istes glelchgulhg, wem mew‘ hun, i)lesmal Taufen sie mitten in einem
saudi-arabischen Olfeld Amok. Harry versucht, dieses hektische Petro-Puzzle hinter sich
7u bringen, doch zundchst muft er Schwirme gegnerischer Verteidigungstruppen

' loswexden, die drauf?sen auf ihn wa:tem Dief fmodsten gehen hmterallen moglxchen

eys in l‘londa vatsteckt
i HarryTasker hebtab mit
i dem Wahnst

‘ Jingsten” geschiitzt durch Fakgeschiitze, ||
‘ dmemmvmichtende Deckungsschlag aw;fuhmn Han—y hatajl

, Jet Bewegen

~
o

b
~ Kanone Abfeuern

e ins Nichts fithren, Dazti sind
arrys verzweifelte Suche nach Aziz und
‘wnhl Harry beinah aufier
Lo o A ahmesituation ein kiihlen Kopf - .
zu watren, Er schafft sich ein amter nach dem anderen vom Hals, obwohl diese mit d dchcmwuﬂxmgkunpﬁu’
Harqzskampﬁ‘eihi;,keiteu rden auf die hirteste i fercs Tochterchen aufspiiren

mmt zu einem Hoc ubé:howdown in den

hast és geschafft! Bei allen Tricks und Uberraschungm bis
Deinen Kopf und Dein Kampferherz benutzt. So konntest Du einen Gegner besiegen, den nur
;,gchwmwdem eliminiert icht bistDuchhgarmmt 50 langweiug, Hamy




ten bas a gaua:he de lécran, hzaque fois quiil perd une vie, son portrait est temporax:ement

. gui lui indiquera fe nom| de vies qui lui restent, Les pesonnages du jeu communiquent
regulierement avec Harry par jai n ba ran, Lisez-le pour y trouver des instructions, des
comeﬂs et méme des menaces és par divers personnages!

Roulé-Boulé
Sur I'épaule

o

_ _Changer d'arme

G ‘ombe de contrecarrer les sombres desseins d'Abu Aziz et du jxhad
nchent une catastrophe nucléaire! Votre objectif est de terminer toutes les missions menant  la
n des tétes uudeaxres, sans pour autant nuire a votre famille!

1, Verifiez que la console est éteinte, - i , LEROULE / arry Lutilise immsepmteger des explosions, des Hrs ot dﬂmnmu ou da\mvs
- , : ! tdemmproxmttre sa mission. Appuyez sur le BOUTO! !

2 lnsemziacaﬁouche TRUELIES comm ’
PR ON DETIR- En appuyant sur 1eBOUTON B pendmt un mgzlg:« ¢, Harry finira le roulé-
elen &xism;t feu sur

e, mx ommeﬁamvm urpremdresm
tlmvcﬁon domw,ma tenez | ?\
nfigurer votre jeu Sy ' ' Llean s e ! :
jculté), ‘Sound (Son) et v 0 , ; i 5 ! us appuierez st xsqnemusmetez]eie b )qn
deux niveaux de difficulté: : ; i 1 irection et le BOU dra ufondm:monml i
son Stéréo ou Mono, ’Cﬂnﬁnﬂmﬁ'mus |

diminne, Sl st
Harry perd uney




l)ﬂns Itsm.mu» expertes de)

cha q,eur qui pe se vide ]amais‘ ostla

 Avec sa faible portée et

capacité de dispersion, le

estune anne redoutabl

dv:luhhmrwntwpt eurs.
ala fois, Vi

hppamii avecul
. Utilisez le BOUTO!
irles armes su amt t

la trop tard (ou si elle mbondlt vers
ferez de Harry un type fini au sens propre du
aun compteur au-dessus de chaque grenade,
e mil s posmml, de cette fagon, vous savez quand
it la pression sur le BOUTON B,

file toujours) et peut ains ]
Ln appuynnt h'és; vite sur le OU TON B, Harry lancera la
: attention aux éclats!

des méchants! Plantez des mines
vom}murmterth VO§

vous mdmm en picces ! )

nain (alors que le compteur

Bien que vous soyez des plus
dary *sdlffm‘cntes piéces et les couloirs

viperes pendant qu/
attend en bas des p!
gardes ne le rejoign
mission serait bien c
point. Attention aux tir
et méme des grenades. U

| Rouge a été repéré dans un centre commercial aux

my doit le retrouver et le ramener - vivantsi| poss:blﬁ
Mais, dans ce labyrinthe de plusieurs niveaux, cet homme rusé et terrifiant sait
Comment éviter de se faire prendre. Plusieurs douzaines de sympathisants fanatiques
armes d'ames automatiques ne vont pas faciliter les affaires de Harry | Vous devrez ¢ etxe
habile et faire preuve d'initiative pou i
les toilettes des hommes, Ce
a | craquer dacheteurs innoc

abruti po unmrh:m bleuetqmest
meneramenmmi Hmydevratmuverson cherxﬁnau !
portails qui com de




‘comme solution que de se protéger dans une niche du mur. Sman, cest le train qui laplatua! ‘Harry devra monter
descendre des échelles, récupés i

facon indirecte qu\mebo 1
est activée, les Efats- nms ¢

La Cité Interdite est un obsedant }abynnthe de catacombes et de couloirs, de tmmeis
secrets et depieces mhees danslesquels seulcel I
P

ndent le site, lﬁstemﬂstessecachmtdeme outceqnﬁsumivmtetmt aussi
demsqu’ilssontﬂange:eux* .

Dep!acer L'avion

S~
Sa

~
Utiliser les
missiles

Aziz et ses dem;m fideles
ent est truffe de terroristes bien

P alg‘fe esdzfﬁcultes, voumwz su ganzer Ia tetefmxde etu
, uiampher d un ennemi que bien peu aura

uinment, Inc. 1994




jo Albert "GiB! (nbsun, wbc
yo lema, "La tltima linea.

y ;
g0 se comunicaran Ty 8 Iravcsdd pa,nct,uqum pam inferior de fa pamalld ‘Atcntoalas mstruucumes,
sejos y amenazas de los diferentes personaies!
iplacable Abu Aziz, qui
amerjaza co us’arlascn ciudades d

g y
tmfthreddo comando Jihad. Harry se
al terreno personal euando decide
rescatarfas del peligro, a Aziz le vaa costar
bastante caro. ‘ .
Cambiar de Arma

-
-
an?

| xa
T eres el agente Harry Tasker y de tidepende frtistra s desestabilizadores planes de Abu Aziz, antes de que el comando
Crimsom Jihad despli a jtivo consiste en completar todas las misiones que llevan a Ia
que ello suponga el fini de tu familia,

rry s este movimiento para evitar las explosiones, el fuego inttenso de sus enemigos,
gﬂuﬁabll‘ quee e impida levar a cabo su mision. Pulsa el botOn X

~ Harry quiere cubrirse | n

enemigo. Bs tambien mun mlo vuelve Ia esquula dL“un saltop
: ¢l disparo quede fi

 quedisparas (b(mm B) enla ¢ Seas a el mando direccional con a flecha apunitando en la direccion en la
que quieres que i continu wdo en fa direccion en que estaba apuntando, iicmpreycuando

 mantengas p el bo ando hayas s 0 fijo, ¢l arma scmovomcnlamzbmadn‘ecuoumhquc mira

ny.yldfumim del mando direccions Cy . i sueltas ¢l boton y B)pemmanhenespulmdn el
(C), Hater , . i |




explotar 10 segundos despu A . -
e % Aunque vas de lo mas cortes ¥
Bajevialio i 4 illos del palacio, tendras que vértelas cont los
‘ echo saltar una alarma que va a atraer

demasiado pmnto, temesgasaque i . 0 : iods 5
ilgan fistillo habilidoso la recoja y te la ~ “ ’ : Frmn e s s oo
larice de vpelta, $i la lanzas demasiada tarde (o te viene de L
uelta) Harry pasard a mejor vida. Encima de cada granada
aparece un reloj que indica cudndo vaaexplotar. St
: mantienes pulsado el boton B, la granada permanecerd en.
un cargador de ahmentaqm i ‘manos de Harry y continuard la cuenta atrds para la .
permanente que es una fuente de detonacion, ;xmuhendule lanzarla en el iltimo momento.
disparos de lo mds hostil en las firmes Si pulsas y sueltzs el bot6n B, hards que Hary suelte
inmediatamente la granada. Un consejo: § Ten cuidado con
la metrallal ,

, es hora de volar fuera del nido de
! adosque van en tubusca. Tendrés qu

oL |  Unmiembroprominente del comando Crimson Jihad i
Esel armia mds potente en el arsenal de mm ham comercial 2 las afueras de Washington, D.C. Harry debe conhaﬂoywpmmrio, vivo si
p1 adillo a ese comando de salvajes. | esposhle Esaastuta saband Hene gra

cargaderes de fusil de
repeticion para esta |
pequena. Manten pulsado el

S:emhra minas alo Jargo del camino

para parar a los malos, pero recuerda
que 51 te aproximas a una de ellas, jestas
acabado!

hacen de esta escopeta
hemmnenm xdem paa

lﬂs cabecillas, El parque esté ﬂem de setos y puertas que H
1 grupo de beduinos sedienws desa

escondidas que abren las puertas clave paaa esta misi
terrori n detras de los arboles.

‘ emﬁmmxdom con interminables v gonesytendras bm‘{x)edesviaﬂo . Por desgraci ’
Cuando Harry pasa por enc v or les y la palanca, que se encuentran mzonaa tadadetge ristas.

comando de Ia Jihad,




~ Mover el Harrier
: s~ -

-~

N 2
Lanzar Misiles

Es el apogeo nuclear
Ta existencia de un

18y pasadizos; tineles
denty z}enhvsm‘of,hﬁcmd

encontrar una llave que te ayudara a encuntmrel rea lels
el camino a través de este desorientador infierno y combati
localizar las tres llaves que sirven para desactivi

jo. Harry debe encontrar ’ R
ones de leales partidarios de la Jihad, en un LSfﬂeXZD por ‘
. En una carrera contra reloj, el futuro de las relauones chino-

coman
arry ,uelveclen!oqumaduw;etoghﬁmdd
todoes deshaceme de ese enjambre de seguidores que espera

, ¢ ‘ den por todas partes, pemﬂaﬁyseencaxgaﬁ devolara
 ctalquiera de los pmdentm ¥ peligrosos enemi

1vés de los muches trucos yvueltas has mantsmdo ia
rg poder vencer ala
seasfan abumdo como. pamcL Hanyi




Incontra Harry Task moglie e la figlia pensario chesiaun mmesﬁo waggxatore di comy ter un po’ nofoso, m
amico e collega Albert 'Gib' Gibson conosce Ia verita; Harry é : agenzi
ultrasegreta il cui motto 'L’ :
terroristica al]a Hb’ena

: ¢ done ¢ su scala
ondiale, pmche la missione purta Hah“y i penditdi Ginevra alla Ci ma Proibita della Cina, con tappe mortaliaNo~

. Name Key, Horida, e tutta una serie di altre localit he dxmostrerannopenwlmepergh spmvweduu sonodupaesagg[ -

memvxgbosx, ma nor ¢ una vacmza’

. Le missioni diventeranno piti difficili, ma condurranno H: mpre pitt vicino a!la meta: disinnescare le testate e

. sharazzarsi delle teste calde di Jihad! Harry si sta avvicinando al sud sinistro némico, ma Aziz ha un ultimo asso nella manica:
far diventare la faccenda personale, comvolgendu lamoglieela ﬁgha d} Harry. Che Errorel Se Harry riuscira a portarle al
sicuro, gliela fara pagare caral

Tu sel lagen iy Tasker estaate fermane de:ztabﬂ:uanﬁ di Abu Aziz, prima che la Crimson Jihad segni l'inizio di
un incubo nucleare! Lobiettivo & completare tutte le missioni che conducono al ritrovamento ¢ alla dlstmzione delle testate,
senzadistrigeere 1a tua felicita familiare! ;

1, Assicurati che linterruttore di corrente sia spento (OFF).

nel manuale di istruzioni
ENTERTAINMENT WS’I

3 Accenm I‘izﬁenutmrem corrente (ON), Appa
wdeata dx testa di TRUE LIES” ¢ avrai smlt : NEW GAME

0o Normal monnale)ot{ard (Difficil Saundnpmnette d:
- scegliere m Stereo 0 Mono, Confroller ti permiette di sceghem frad
. Pulsante Direzional perevxdenznare la tua selezione, ‘ '

. Sevuoi puoi msenw una parola d*ondme, che ti permette di nprendem ﬂ
Pulsante Direzionale per evidenziare le lettére ed il Pulsante 4, B, X o ¥ per selezi Seleziona END (Fme} quandoavrai
mpletato la parola, Quando enziato END, premi il Pulsante A B, X0 Y per confermare Ia ol
ietata iaﬂestxmenxo saral pronto ad affrontare i tuoi nermcx‘ Appamﬁ quindila v;d
, Buona fomm Harxy? ‘ ‘

otolare sulla spalla
i ;

.- Scambiare Armi




ARME

Larsenale di Harry appare su]]o schemo in basso. Una volta che nnarma elesue munmom saranio state raccolte, larma I
ayrd una luminosita normale. Le munizioni per larma selezionata appalono a destra dedl‘arma Uﬁhzza il Pulsante A per .
cambiare any oscmere le varie armi, Hany haopuo raccoghene le seguenn armi. o ,

Harryprenderammano
£ questo potentissimo
 lanciafiamme! Raccoghi
benzina per fare tutti
‘amrostol o

La"m:v-m‘

) Lgh:lo;«u.u:!aranz:
By

Hany iniziera ogni livellg con questa
pistola 9mm a colpo smgola
caricatore sempre carico € un‘arma
micidiale nelle mani ferme

di Harry.

Spam una rafﬁca di plombo con

pr
questo glmellmo Teni

. titi, Tirala troppo tardi (o falla rimbalzare verso di te) e
 farai trapassare Harry' Un cronomietro é visibile sopra

* Tenendo premuto il Pulsante B la granata timarra nella
- mano di Harry, mentre continua il conto alla rovescia per la

premutoﬂl’ulsanteBper ’“

sparare in continuazione. .
Buona caccia, Harry!

1l corto raggio e lampia rosa di tiro
rendono il fucile da caccia ideale per
questioni vicine e personali. Lacosa

la salute camminando sopra queste
icone con la croce rossa.

 ayvicini ad una di esse, non

AISSIDNT

sono progra:mnate per scuppmre 10
secondi dopo che ¢ stato premuto il
PULSANTE B, quindi devono essere
utllizzate con ate! Se ne tiriuna troppo (| x
prest, rischierai che qualche abile ¢ scai;tare ufl allarme r;‘he fara dcg
disperato terrorista la raccolga e te la tro chie Ja tua testal

granata, ovunque si trovi, per indicare quando espl()dera

~ Dopoaver collegato il modem con successo ¢4 momento di abbandonare il vespaio
alpino: un esercito di guardie armate t da la caccia. Dovrai raggiungere Gib che ti aspetta ai
pledi della montagna, prima che un altro gruppo di guardie lo raggiunga e lo catturi, ‘
 Iasciando Harry ad affrontare dasolo lira di Jihad e compromettendo la missione, Attento

detonazione. Cio gli permette di gettarla all'ultimo minuto.
Se premi e rilasci velocemente il Pulsante B, Harry getterd la
granata immediatamente. Suggerimento: Attenzione alle
"shrapnel’!

Lamina ¢ larma piti potente dellarsenale di Harry ed ¢
perfetta per questo gruppo di terroristi. Sara utile per
bloccare i guastafeste. Semina mine
dietro di te per freddare i nemici che
stavvicinano, ma ricorda che se ti

- Unmembro di primo piano de rimson Jihad ¢ stato.avvistato in un centro
. commerciale nei dintorni di Washington, D.C. Harry d warlo e catturalo, vivo se ¢
 possibile! Ma questastuto ve a l' ta di eludere la cattura nel labirinto del
moderno grande magazzino vere una dozzina di fanatici seguaci dotati di
armi automatiche per dlsnane Harry pud esserne una ragione. Dovra essere veloce ed
. ingesnoso per rintracciare il terrorista el suo ignobile nascondiglio: il bagno per gli
. uomini, Lungo il percorso, vedrai che il centro commerciale € pieno zeppo di gente
" innocente, Sparare su di loro non & ben visto, nemmeno dalla ()mega Sector Quindi non
b spamresenonhmunahuonanm' . ‘

avrai scampo!

 Glialberi nascondono i mentre Hanry ¢ alla ricerca di un altro infido seguace
della Jihad. Questa volta si trattaidi un inetto dal copricapo blu, noto come uno dei capi!
11 parco & pienio di siepi e di cancelli atiraverso | quali Harry deve farsi Strada, se vuole
avere successo nella sua missione, Un gruppo di sangui luini ¢ 1i per unpedmghelo,
ma Harry non st lasc impress onare famlmente Vuole assolutame

Hanyatheneunaluapossxblhtaper ]
mmbattenei camminand ,

| Han-y non camb;era Ia dnmzmne deftrenoesi pmparera ad
- || assaltarela roccaforte, E una festa di spar, ma soltanto ptu duri
| rimarmannoa celebrare! ‘



ulsante Direzionale

Un carico di armi destinatg Jihad e ¢
yassolufamente cadere fet nemico! Il molo
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DR AFSCHY )) ll FIR

Maak kennis met Harry asker Zl;n vrouw en dochter denken dat

vriend en collega Albert 'Gib! Gibson kent de waatheid: Harry is een topa
overheidsorganisatie waarvan het motto 'De Laatste Verdedigmgshme

temnstxsche aanslagnp de vn]hexd ven[delen .

WAARMEILY

nogal saaie camputemrkoper is, maar 24

: rijgt het gevecht van z nleven wanneer de
door de genadeloze Abu Aziz, nucleaire kemkoppen steelt
gebru iken t;egen Amerikaanse steden - tenzij Amerika de

‘ ‘ovey de hele wereld; Harry 's missies brenge van de besneeuwde berghellingen van Gerteve naar de Verboden Stad in
. China, met dodelijke tussenstops in Horida's NoName Key en een reeks van andere locaties clxe ongezorid blijken te zijn voor
de onverstandigen. Er Zijn gerioeg moof n‘ﬁchten, maar het is geen vakanﬁe’ .

rbij 21 doel - de kernkoppen ontmantelen en
sinistere tegenstander, maar Aziz haalt een laatste
¢ betrekken. Grote fout! Als Harry hen kan bevrijden

Elke missie is gevaarhykerdan de vorige, maar elke stap brengt He
de heethoofden van dejlhad uitschakelen! Harry komt steeds dichterbi
streek wit - hij maakt het pl:rsomm;k door Harry's vrouw en dochter
van het gevaar, zal de afrekening pijn doen!

de dodelijke plannen van Abu Aziz te verhinderen, voordat de Crimson
je opdracht om alle missies te voltooien die leiden tot de inbeslagname en
koppen, zonder je gelukklge gezinsleven stuk te maken!

1. Zorgervoor dat je spelcomputeﬁ)‘l‘l‘ .

, Zet je spelcomputer AAN. Na het II{UE LlES’" titelscherm
krijg je 3 keuzes te zien: NEW GAME (Nieuw Spel), PAS, ORD
(Wachtwoord) ONS (Opties). Gebruik de Richting]

' om je keuze te bevestigen.
en: D;fﬁculty (Moeilijk

e e UELIES™ Controller stelt ]einstaatteklezen uitd
‘vaomfmgestelde lmoppenconﬁgurahes Gebruik de RlchMgImnp ommje keuze aan te geven, ‘

Je kunt een PASSW! RD invoeren, dat jein staat stelt om het spel te hervatten vanat et level dat bij dat passwmd hoort,

‘Gehnukdemchhnglmopomlette ,ende A B X, of Y knopnmderettersie lecteren.

opA, B, X of ¥ om vanaf het bijbehorende level f

ikkelijke vernietiging te voorkemen: De; at:‘uespeelt sicliag .

ge]mamg zullen allerlei spelﬁgumn met Ha:ry
, tips en zelfs dreigementen van de

. e JUDO-ROL
Beweeg Harry .
in elke Richting

.- - - Verwissel Wapens

rl

setecr sTART

. Schiet Huidig Wapen
. b

\‘Agste“ Yuurrichﬁng

JUDO-ROL - Harry gebnukt deze manoeuvre om te ontkomen aan explosies, zwaar vijandk
onaangename dingen die zn missie m gevaar kunnen brengen. Dmk opde X-knop.

. ROLLEN EN VUREN - Dmk“op de B-knop terwijl je bezig bent met een JUDO-ROL. Hierdoor ‘Harry vanuit de rol in een
geklmlde positie komen en zn wapen afvuren,

zic et niet ElOdlng dathi] zn
. ok nuttig wantteer je om een hoelcspringt om 70 de vuandm vernietigend vuur te
confronteren en te verrassen, Houd voor een vaste vnumchungde Y-knop ingedrukt te ¢ gewenste richting vuurt

o ) \
.~ metde Bknop, en gebruik de Richtingknop om Harry naar een andere Kant te laten bewegen. Het wapen zal blijven vuren in
de gekozen richtin,

de Y-knop mgedmkt houdt, Wanneer je de knoppen loslaat gaan het wapen en Hany weer

dezelfde kant op, en keijgt de CONTROL PAD zin normale funictie terug. Al de vu

YKNUPwotdwastgeh den l Hary i dselide ting bifjven Kiken, tervil

nexglemeter geeft Hmy’s gezondhexdaa |

waar gewond szl hzy een leven verliezen




lege kogéﬂloudér s cen bron van z¢er
nnvnendemk vuur in Harry's trefzekere

verschijnt een timer, dus je kunt zien hoe snel het dmg zal
knallen. Door de B-knop ingedrukt te houden blijft de
granaat in Harry's hand terwijl het aftellen ot de
ontploffing doorgaat, zodat hij met gomen kan wachten tot
‘et laatste moment. Door de B-knop even in te drukken
goait Harry de granaat onmidd k. Tip: Kijk ux': voor

e méest : chtxge wapens in Harry's arsenaai mijnen

zijn wandexsmmpaﬁen voor daadkrachtige petsonen Puik

om zon rond dmg opeen slechtenk te

maar onthoud dat al jezelfte dnchtbq
komt, je de toekomst mmt zal

| meemaken!

kers die ¢

ngen van het kasteel dwaalt, moet j
vragen stellen! Stuit het modem.

bergen te ontv] ;

inzet. Je zult Gib on nde berg moeten bemken vmrdat een andue bmde bewakers
hem bereikt en vangt,  waardoor Harry in zn centje de wraak yan de Jihad zoumoeten
weerstaan en de missie in gevaarzou loomen Het is cen face tegen de klok, dus spring
zoveel mogelijk over de obstakels

snclheid, want de timer telt de seconden af die je nog ot

Voltooien en te ontsnappui in het wachtende busie. Kijk

l\emwapens kra:ﬂ(t
Een voorwmand lxd van deC msonjmad is gezien in een wmkelcentrum buiten
ashin,

den en opbrengen -levend als het even kan! Maar deze
handige engerd heeft een talenst om zich niet te laten vangen in het uit meerdere levels

‘bestaande labyrinth van de moderne middenstand, Een paar dozijn fanatieke

volgelingen gewapend met automatische wapens die de aandacht van Harry proberen af
e leiden hebben daar misschien wat mee te maken. Je zult snel voetenwerk moeten

* leveren en onderzoekend moeten zin om de onwaardige schigilplaats van de terrorist te

kunnen vinden: de herentoiletten, Onderweg zul je merken dat het winkelcentrum vol

- zit met onschuldige consumenten, Die neerknallen wekt iritatie, zclfs bij Omega Sector, du

Actter bomen schuilt veiraad wanneer Harry z0ckt naar een andere bedenkelijke
dienaar van de Jihad, deze keer ecn geniepige vent met een blauwe hoed die bekend

"~ staatals een van de aanstichters! Het park zit stampvol heggen en hekken waardoor
Harry

1 weg moet vinden wil hij deze missie met succes voltooien. Een bende
en met bloed in gedachten is erop gespitst e voorkomen dat dit lukt, maar
‘hulp van onverwachte zijde: een hot dog verkoper, een kind en een zwe

larry
. kamnen Harry helpen bij het vinden van verborgen doorgangen en sleutels om hekks
e te openen die essentieel zjn voor het welslagen van deze missie. Tip: Terroristen ki

rden anneer ze niet onder de bomen schuilen.

Ontﬂ;{etde d.it,a heeft Omega Sector doen geloven datde Crimson

eerst schieten en daarna

Jihad een geheime uitvalsbasis heeft ergens in de tunnels van de

ondergrondse waar ratten van alle seorten zich samen verbergen.

Kun jij déze onderwercldfigiren onder de duim krijgen? Om dat.

voorelkaar te krijgen moet je langs een donderende trein met
nooit eindigende wagons zen te komen - je moet de frein




nmlelden Hdaas moet j 1e daart de schal lkast en de schakelaars vmdcn, en die bevinden z;ch allebei op plaa :
; L : ! Beweeg Jet
gduiken in een uitsparing in de myur, of 5t en. | - s

kkm, het gevecht gaat door tot Harry/de trein orhleidt en Iélaa

-
Kanon Afvuren

granaten kan is dat geen cenvoudige za Om
linger vinden waarmee hij
de haven tocgankelijk word, Uiteraant is de plek overwoekerd met Jihad-fans di
Hefde van Harry een vioerkleedie maken? Een wijs gebruik van de beperkte hoeveelheid

val het is om aan de anden. kant van het
rdk staan. Aziz scheert over het dak in cen laatste poging om
reens en altijd met Harry af te rekenen! Op het dak is er ‘weinig ruimte om fe rennien en nog minder o te schuilen, maar
kig was de Crimson Jihad vriendelijk genoeg om kratten vol granaten achter te lat

verstopt in de oude Kexzerh[ke stad Als deze bom ontploft zal een kwaadaardxge
i ie-campagne de vinger beschuldigend naar de Vi emmgde Staten wijzen!

iteerd - Je hebt het geﬂﬂ\ Temidden van alle truuks en tegenstanders bleef je kalm gd’amikte je hoofd en je

Tovale Jiad volgelingen der te overwinnen die slechts weinig anderen konden ops| Taat staan overweldigen,
besm;den tx;dens jn pagmgen om de drie sleutels te vinden die de bom onschadelijk hien ber je toch niet z0 saai, Hﬂﬂy
maken. In e race tegen de kiok hangt detuekl ‘

van de Chinees-Amerikaanse

! d
wachter, De terroristen verschuilen z;ch achm all
betehent dat Hany zich een weg zal schleten langs

uMakelenen de e ¢

het onvriendelijke luchtryin in n hem onbekende Hamerje He

1 roltrichting Dag des Oordeels beschermd door luchtafweergeschut
vreselijke manier wordt aangevallen, Ty

Tucht bh;vm laatstaandat hu het

) Linla en chhts opde Rlchungknop om te marioeuvreren met
- Dp ‘met het boordkanon, Gebruik de B-knop om je raketten af te

. schicten, Je zult bt luchtafw eschut moeten mtschakelcn voordat j )e de kembommen
onschaﬂehjkkan maken .




